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SINNESRALLYE DURCH DEN BOTANISCHEN GARTEN

IN DIESER RALLYE LERNST DU DIE SINNE DES MENSCHEN GENAUER KENNEN!

};{ FUHLEN XIJ SCHMECKEN <@ SEHEN

@ HOREN ‘, RIECHEN

1. DER MAMMUTBAUM

Im Garten ,Vom Werden der Nutzpflanzen” kannst du einen riesigen Mammutbaum finden.
}{i a. Trete vorsichtig Giber das Griin, das den Stamm des Baums umgibt,
hinweg und berihre seine Rinde. Klopfe vorsichtig darauf. Wie fihlt

sich die Rinde an? Was fallt dir noch auf?

2. DAs HOBBITHAUS
Nun geht es weiter zum Hobbithaus. Der Gartenplan hilft dir, es zu finden.

<® a. Der Bewohner dieses Hauses hat sich einen kleinen Gemiisegarten angelegt. Welche

Pflanzen aus Mittelerde kannst du im Garten entdecken? Notiere mindestens 4 Pflanzen.

3. DIE VOGELVOLIEREN
Vom Hobbithaus geht es weiter zu den Vogelvolieren neben dem Bereich ,Sidamerika“.
@ a. Setze dich auf eine der Banke und schliel3e fiir einen Moment deine Augen. Jetzt lausche
den Tonen und Gerauschen, die die Vogel in den Volieren von sich geben. Versuche zu
zahlen, wie viele verschiedene Vogelarten du anhand der Laute auseinanderhalten kannst.

Notiere dein Ergebnis:
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@ b. Nun tritt direkt an die Volieren und suche dir eine Vogelart aus, die A

dir gefallt. Notiere ihren Namen, die Farbung, die Form des ‘ } y

Schnabels und die Herkunft des Vogels.

4. TASTEN UND FUHLEN IM VERGLEICH — DER ZWEITE MAMMUTBAUM
Von den Volieren geht es weiter in Richtung Blumenuhr. Auf deinem Weg dorthin findest du einen
weiteren Mammutbaum hinter einer Hundestatue.

E\v’{ a. Wie fluhlt sich diese Rinde im Vergleich zum anderen Baum an? Notiere deine Ergebnisse.

5. GERUCHE AUS DEM ALLTAG
Hinter der ,,Griinen Schule” befindet sich der Arzneigarten.
‘ a. Im Beet ,Atherische Ole” findest du die Zitronenmelisse. Zupfe vorsichtig ein Blatt ab und

U rieche daran . Notiere

deine Eindriicke. AnschlieBend darfst du das Blatt gerne essen. Ist der Geruch oder der

Geschmack intensiver?

Achtung: Einige Krauter des Arzneigartens sind giftig! Priife also genau, ob du die richtige

Pflanze erwischt hast. Die kleinen Metallschildchen helfen dir dabei.
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‘ b. Im Duftgarten gibt es ein ganz besonderes Beet mit Pflanzen,
die nach Lebensmitteln riechen. Das Beet wird durch ein Schild

mit dem Titel ,,erstaunliche Diifte” gekennzeichnet.

Suche nach der rechts abgebildeten Pflanze und rieche an ihr.

An welchen Geruch erinnert dich dieser Duft? (Tipp: Schittelst

Moglichkeit trifft zu.)

[[]  Schokolade [] Lakritz [] Cola

[[] Tomatensauce [] Vanille [] Waldmeister

6. BAMBUS ERLEBEN
Nun geht es weiter zum Bambuswaldchen im Bereich ,China“. Wenn du Gliick

hast, darfst du sogar in den Wald hineingehen.

}‘v’{ a. Fasse den Bambus an, fihle und klopfe auf seinen ,,Stamm* und hore

@ aufmerksam zu. Nenne drei Eigenschaften, die du feststellen kannst!

<@ b. Nunkannst du dir am Eingang des Waldchens einen Stempel sichern:
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7. WO SIND DIE AXOLOTL?
In der Ndahe des Bambuswaldchens findest du ein Aquarium mit ganz besonderen Tieren: den
Axolotl!
® 2 Sie sind Meister darin, sich unter Sand, zwischen Steinen oder anderen Gegenstanden zu
verstecken. Versuche, moglichst viele Axolotl zu entdecken und notiere, wie viele du finden

kannst: (Hinweis: Einige Axolotl haben eine sehr dunkle Farbung und sind schwer zu finden!)

Bitte beruhrt nicht das Aquarium!

@ b. Suche dir nun ein Axolotl aus und skizziere seinen Kopf. Achte dabei besonders auf die

duBeren Kiemen, die wie eine Art Geweih aussehen.

GESCHAFFT!
Du HAST DAS ENDE DER SINNESRALLYE ERREICHT UND BIST NUN EIN RICHTIGER
EXPERTE IN SACHEN ,,SINNE“!

NUN KANNST DU DEN GARTEN AUF EIGENE FAUST ERKUNDEN !

Diese Rallye wurde erstellt von: Alina Teichler, Andre Nordlohne, Florian Macke und Martin Kaufmann
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